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1. Parametrizarea Portalului COROLA
in cotuleta cu lector dr. Alex Moruz (alex.moruz@gmail.com), drd. Andrei Scutelnicu
(andreiscutelnicu@gmail.com)

COROLA este un acronim de la COrpus of ROmanian LAnguage. Numele complet al proiectului
este Corpus Computational Reprezentativ al Limbii Romane Contemporane, un proiect prioritar
al Academiei Roméne, in curs de realizare la Institutul de Inteligenta Artificiala Bucuresti si
Institutul de Informatica Teoretica din lasi. Portalul proiectului poate fi accesat la adresa:
http://78.96.45.245/. Actualmente Portalul gazduieste tehnologii care realizeaza urmatoarele
operatiuni:

- curatirea textelor primite de la colaboratorii nostri (edituri, autori etc.) de formate de
tiparire - proces semiautomat;

- completarea metadatelor ce trebuie sa insoteasca documentele (autor, editura, an
aparitie etc.) - proces semiautomat;

- lansarea unui lant de prelucrari lingvistice care urmaresc adnotarea automata cu
informatii de segmentare si de natura morfologica: granite de propozitii si cuvinte, parti
de vorbire si leme. Ulterior, dupa perfectionarea instrumentelor corespunzatoare, se
urmareste adaugarea si a altor niveluri de analiza: sintactica, semantica etc.

Activitatile manuale se deruleaza prin intermediul unei interfete web.

Proiectul de licenta urmareste parametrizarea activitatilor Portalului pentru a separa procedurile
aplicabile oricarei limbi de cele specifice unei limbi anume. In felul acesta, adaptarea lui pentru
o anumita limba ar implica particularizari si accesul la resurse specifice (lanturi specifice de
prelucrare etc.).

In esenta se va dezvolta un framework de creare a corpusurilor, care poate interesa foarte multi
cercetatori preocupati de construirea de corpusuri pentru limbile care nu dispun inca de astfel
de resurse.

2. Monitorizarea activitatilor in Portalul COROLA

Se urmareste monitorizarea dinamicii corpusului COROLA. in particular, complexitatea
deosebita a acestui corpus, datorata sutelor de mii ori milioanelor de fisiere de text si voce care
vor trebui sa- compuna si a adnotarilor adaugate lor, partial automat, partial manual, precum si
dinamica achizitionarii lui, care se va desfagura pe parcursul a mai multor ani, impune o
monitorizare atentd a evolutiei lui. IIT a elaborat deja (Cristea et al., 2014) un graf de
dependente intre schemele de adnotare care sa faca posibila asignarea unui unic identificator
(corespunzator nodului din graf ce caracterizeaza adnotarea pe care o include) fiecarui figier
aflat intr-o anumita fazé de adnotare. Simultan, se urmareste ca figsierele sa aiba asociate Tn
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partea lor de metadate, intre altele, si schema de codificare, tipul adnotarilor (manuala sau
automata), instrumentele de adnotare folosite, versiunile lor etc. Existenta grafului de
dependente intre diferitele scheme de adnotare permite regasirea si complementarea
informatiei din metadate referitoare la adnotarea unui anumit text. Va exista o legatura directa
intre metadate, graful de dependente si schemele de adnotare. Aceasta viziune va face

posibila:

1) identificarea adnotarilor contribuite de experti manual fatd de echivalentul lor
inclus automat de tehnologie;

2) urmarirea lantului de adnotari adaugate unui fisier, pe masura rularii acestuia si
continuarea in cazul intreruperilor;

3) calcularea minimului de elemente stand-off necesar de refacut in cazul inlocuirii
unui modul cu altul perfectionat;

4) elaborarea unor indicatori globali si unor statistici care sa oglindeasca stadiul
evolutiei corpusului,

5) definirea restrictiilor asupra interogarilor KWIC (key word in context) posibil de

adresat fiecarui figier in functie de adnotarile pe care le include etc.

3. Formularea interogarilor GGS in limbaj natural
In cotutel& cu drd. Radu Simionescu (radsimu@gmail.com)

GGS-3 (Graphical Grammar Studio) este un sistem cadru de dezvoltare a grafurilor de tip retele
tranzitive recursive (recursive transitive networks - RTN), prin care se pot descrie reguli
simbolice de prelucrare a limbajului natural. Puterea lor de prelucrare depaseste cu mult cea a
expresiilor regulate, pentru ca limbajul GGS-urilor accepta definirea de variabile pentru
memorarea temporara de valori, parsarea in avans sau retroactiva fara consumarea tokenilor
de intrare, definirea de macro-uri etc. GGS-3 a fost aplicat pana acum cu succes la definirea de
reguli pentru corectarea erorilor adnotarilor la parte de vorbire lasate de un POS-tagger statistic,
la antrenarea de parsere sintactice si la generarea de gramatici sintactice (Simionescu, 2014,
2015, 2016).

Datorita flexibilitatii si puterii lui de exprimare, se spera ca GGS-3 sa poata fi utilizat la
formularea de constrangeri pentru regasirea de contexte de aparitie ale cuvintelor in corpusul
COROLA (v. mai sus).

Proiectul urmareste realizarea unei interfete in limbaj natural care sa preia exprimari simple de
conditii si s& genereze secvente GGS-3, care, adresate corpusului COROLA (sau oricarui altui
corpus care respecta acelasi format), sa genereze liste de contexte (co-ocurente) care respecta
conditiile.

Exemple de astfel de interogari KWIC (key word in context):
- Vreau ocurentele lemei ‘misca’ (vb). => se va genera o listd de ocurente centrate pe
formele verbului ‘a migca’, cu contexte stdnga-dreapta care includ, implicit, doar fraza in
care apare verbul;
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- ‘sufla’ urmat de ‘in’ (contexte dreapta in lungime de 5 cuvinte) => se va genera o lista de
ocurente care incep cu o forma a verbului ‘a sufla’ si continua de prepozitia ‘in’ si cel mult
inca 3 cuvinte;

- exemple ale verbului ‘a duce’ in care apare un complement circumstantial instrumental
=> se va genera o lista de contexte frazale in care verbul ‘a duce’ este urmat de un
complement circumstantial instrumental (ex: “leri, lon a fost atat de amabil s& ma duca
cu masina la gara.”).

4. Inferarea gramaticii unei limbi
Proiect propus de drd. Radu Simionescu (radsimu@gmail.com) - luati legatura direct cu dansul.

5. Recunoagterea relatiilor semantice in texte

Ariton Andrei - aryton_andrey19@yahoo.com, andrei.ariton@info.uaic.ro - pt relatii de rudenie
Andreia Baiceanu - andreia_baiceanu@yahoo.com, mihaela.baiceanu@info.uaic.ro - pt relatii
afective si sociale

Tema urmaregste antrenarea unui program care sa recunoasca diferite tipuri de relatii semantice
care sunt exprimate intr-un text liber intre mentiuni de entitati. O entitate poate fi: persoana sau
parte fizica a unei persoane, institutie, locatie geografica etc. Exemple de mentiuni de
entitati de tip persoana: lon, el, barbatul cu palarie de soare, sa; parti fizice de persoane:
ména sa dreapta, ochii, piciorului etc.; institutii: Universitatea “Alexandru loan Cuza”, Primarie,
PNL etc.; locatii geografice: lagi, Bulevardul Copou, Palas Mall etc.

lata si cateva exemple de relatii:

- referentialitate de tip part-of: X part-of Y daca X este o parte fizica a persoanei Y

1:[lon] si-a acoperit 2:[ochii] cu 3:[ména]. => [2] part-of [1], [3] part-of [1]

- diferite tipuri de rudenie (kinship): X daughter Y daca X este fiica lui Y, X parent Y daca X
este parinte pentru Y etc.

1:[fiica lui 2:]Zamolxis]] => [1] daughter-of [2]

Cénd 1:[{i]-ai vizitat 2:[p&rintii] ultima oar&? => [2] parent [1]

- relatii spatiale:

Cénd urci 1:[Bulevardul Copoul, pe stanga ai sé intélnegti cladirea 2:[Universitatii]. => stabiliti
voi ce relatie se poate afirma intre entitatile [1] si [2]7...

in antrenare se vor folosi dou& corpusuri care contin notatii ale entitatilor si relatiilor, construite
manual: QuoVadis si MappingBooks, ambele amintite la curs. Sarcina voastra este de a crea
patternuri de recunoastere a relatiilor, de a gasi trasaturile cele mai relevante pentru
recunoasterea relatiilor si de a antrena pachete de statistica (Weka etc.) in acest scop.

6. Deducerea abilitatilor de manevra in jocuri interactive
proiect propus de studentul Petru Manea
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