Curs 9

Design la proiect



Detalii despre proiect

* Intrari — 3 tipuri de canale:
— textual (un text)
— acustic (inregistrari vocale)
— vizuale (imagini)

* |esire: reactii (emotii) similar umane



Producerea materialelor de invatare

* Prin explicitarea, pe esantioanele alese, a:
— emotiilor
— dorintelor
— gandurilor

pe pare le manifestati voi insiva la citirea/ascultarea/
vederea intrarilor.

* Veti cauta apoi seturi de intrari similare (care va
produc reactii similare) formand astfel seturi de
antrenament.

* Notati manifestarile voastre emotive pe intrarile
alese intr-un standard (XML), pe care trebuie sa-I
propuneti.



Emotiile

* Plecati in adnotare cu un set minimal de
emotii: pozitiv, neutru, negativ
e Rafinati apoi emotiile extreme. Exemple:

— pozitiv => amuzament, curiozitate, satisfactie,
apreciere, admiratie, atasament...

— neutru => indiferent, detasare... (nu trebuie
notate)

— negativ => neliniste, incertitudine, neplacere,
dispret, depreciere



Atitudinea fata de personaje

* Ati citit deja romanul “Quo Vadis”...

* Ati notat pe manseta foilor de hartie
(ecranului) sentimentele pe care le incercati
fata de diverse personaje in diferite momente
din derularea actiunii

* |nventati un stardard (XML) de notare a
atitudinii voastre fata de personaje in functie
de evolutia evenimentelor: atitudinile lor,
actiunile lor, gandurile lor



Dorinte, asteptari...

Citirea unui roman induce in cititor asteptari,
credinte, prefigurari ale evolutiei actiunii

Notati aceste trairi involuntare pe manseta
foilor (ecranului), la momentul cand le
incercati in lectura

Incercati sa le organizati: formati un standard
XML

Adnotati apoi capitolul | din roman folosind
acest standard



Adnotari aplicate textului

* Module care creaza marcaje:
— tokenizator
— lematizator
— POS-tagger La apelul FDG-parserului
— sentence splitter
— sintactic-parser (FDG)
— NP-chunker
— NER (name entity recogniser) Adnotari existente in corpusul QV
— anaphora resolver

— event-detector (se bazeaza pe
adnotarile obtinute in toate Acest modul trebuie
nivelurile anterioare) creat de voi



Notati atitudinea voastra fata de personaje

position_characterising_character:

PCC

id = identificator unic

reader = numele vostru

character = numele personajului

polarity = polaritatea caracterizarii => {positive,
negative}

type = tipul de emotie resimtita de voi =>{...}

value = intensitatea valuarii emotive => de ex. in scala
(-2, 2)

<PCC id=“pcc001” reader=“XY” character="Vinicius”
polarity="positive” type=“admiration” value=“2"/>



Notati atitudinea voastra fata de anumite

derulari ale evenimentelor
position_characterising_events_unfolding:

PCEU

id = identificator unic

reader = numele vostru

events = secventa de id-uri de elemente EVENT

polarity = polaritatea caracterizarii => {positive,
negative}

type = tipul de emotie resimtita de voi =>{...}

value = intensitatea valuarii emotive => de ex. in scala
(-2, 2)

<PCEU id=“pceu001” reader=“XY” events=“e002 e003”
polarity="negative” type=“anxiety” value=“-3"/>



Adnotarea emotiilor

Relative la personaje (Position Characterising
Character — PCC)

<SCCid="...”" reader="XY” character =“Vinicius”
polarity="negative” type=“anxiety” value=“4">
Vazandu-| pe tanarul acesta exersand linistit, in
vreme ce se infaptuise atentatul contra Ligiei, pe
Aulus il cuprinse o manie teribila.</EMOTION>



Adnotarea emotiilor

Relative la secvente de evenimente (Position
Characterising Events Unfolding — PCEU)

<PCEU id = “...” reader="X Y” events=“...”
polarity="“positive” type="satisfaction” value=“5">
Cand 1nsa Vinicius afla ca Ligia a fost rapita, pali atat
de tare, incat banuiala lui Aulus ca tanarul ar fi
amestecat in aceasta uneltire se risipi.</EMOTION>



Cum lucram pe corpus?

1. Adnotati, inconjurand portiuni de text cu acest
gen de etichete

2. Recititi si incercati sa restrangeti textul adnotat
a segmente esentiale => nu e important ca veti
nierde detalii (deocamdata ne intereseaza o
reactie a programului antrenat)

3. Marcati cuvintele care vi se par ca au cele mai
semnificative contributii in impresiile pe care vi
le induc relativ la personajele cartii



Adnotarea primara a evenimentelor

Cand insa
<EVENT><AG>Vinicius</AG> <VB>a_afla</VB>
<OB>ca
<EVENT>
<AG></AG><VB>a_rapi</VB><REC>Ligia</REC>
</EVENT>
</0B>
</EVENT>,
<EVENT><AG></AG><VB>pali</VB> atat de tare</EVENT>,
incat <EVENT><AG>banuiala lui Aulus ca

<EVENT><AG>tanarul</AG> <VB>ar fi amestecat</VB> in
aceasta uneltire

</EVENT>
<VB>se risipi</VB>
</EVENT>.



Inferente

“banuiala lui Aulus ca...” =>
<EVENT><AG>Aulus></AG>
<VB>banuieste</VB>
ca <OB>...</OB>
</EVENT>



Inferente

<EVENT>
<AG>tanarul</AG>

<VB>a fi amestecat</VB> => <VB>s-a
amestecat</VB>

in <OB>aceasta uneltire</0OB>
</EVENT>



Comentarii

e Atitudinea cititorului fata de un personaj
poate varia pe masura ce lectura curge.

* La orice moment ea poate fi cuantizata inspre
valori pozitive, negative sau poate fi neutra.

e Valuarea unor secvente de evenimente poate
fi influetata de pozitia cititorului fata de
personajele implicate in secventa



Comentarii

e Cautati sa aduceti reprezentarea
evenimentiala la forme cvasi-standard

* Efectuati generalizari inlocuind id-ul
personajelor cu variabile



